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El modelo en
cascada

LA MAS CONOCIDA Y SIMPLE DE
TODAS.
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Modelo Iterativo

» Para disminuir el riesgo se puede
usar este tipo de modelos.

> Se basa en disenar una
implementacion inicial, exponerla
al comentario del usuario y
desarrollarla en diversas versiones
hasta producir un sistema
adecuado (lteraciones).

> No necesariamente cada iteracion
produce codigo.
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Modelo Incremental

> Software se produce en pequenos
incrementos.

»Cada incremento incluye
funcionalidades completas
(probadas y validadas).

> Producto se completa con entrega
de ultimo incremento

> Incrementos comunmente

asociados a casos de uso (o
historias de usuario).

Profesor: Matias Rojas




Metodologias
Agiles

>

Todas las metodologias agiles comparten
caracteristicas:

>

>

El proceso de especificacion, disefo e
implementacion estan mezclados.

El sistema se desarrolla
incrementalmente por etapa, por lo
general, se crean las nuevas
liberaciones del sistema, y cada dos o
tres semanas se ponen a disposicion de
los clientes.

La metodologia se apoya por el uso de
herramientas especificas para testing,
manejo de configuraciones,
integraciones de sistema, interfaz de
usuario, etc.

(Pueden pensar en alguna herramienta
especifica que conozcan?

Profesor: Matias Rojas




e Individuos e interacciones sobre procesos y herramientas
« Software funcionando sobre documentacion extensiva

« Colaboracion con el cliente sobre negociacion contractual
» Respuesta ante el cambio sobre seguir un plan



http://agilemanifesto.org/
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Scrum
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Factores para
decidir entre
enfoque basado
en un plan o agil

« Importancia de una especificacion y diseno detallados
la implementacion.

« Practica de entrega incremental para obtener
retroalimentacion de los clientes.

« Tamano del sistema que se desarrollara.

 Tipo de sistema que se desarrollara.

« Tiempo de vida que se espera del sistema.

« Tecnologias disponibles para apoyar el desarrollo del sistema.
« Organizacion del equipo de desarrollo.

» Problemas culturales que afecten el desarrollo del sistema.

» Habilidades del equipo de desarrollo.

« Sujeto a regulacion externa.

En la practica, muchas companias adoptan habilidades agiles e
integran enfoques agiles con sus procesos basados en un plan para
desarrollar sistemas de software ejecutables que cubran las
necesidades y funciones utiles para el usuario.

Profesor: Matias Rojas 12
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Ingenieria de Requerimientos




Profesor: Matias Rojas M.

Adquisicion

Especificacion
de requerimientos

Especificacion y modelado
de requerimientos
del sistema

Especificacion
de requerimientos del usuario

\ Especificacion /
de requerimientos /
dela empresa/

Inicio .
Estudio

Adgquisicion de
de factibilidad

requerimientos
del sistema
Adquisicion

de requerimientos de requerimientos Prototipos

del usuario

Revisiones

Figura 4.12 Vista en

espiral del proceso Documento

de ingenieria de

requerimientos

de requerimientos
del sistema

Validacion
de requerimientos
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Clasificaciones de Requerimientos

»Servicios que el sistema debe
proveer y condiciones bajo las
que debe operar.

»Escrito para que los clientes
entiendan y escritos en
lenguaje natural.

»Pueden incluir diagramas de
los servicios del sistema.

Profesor: Matias Rojas M.

»Descripcion  detalladas vy
especifica de las funciones
del sistema, los servicios y las
limitaciones operativas.

»Define todo lo que debe ser
implementado en el sistema.

»También se conoce como
especificacion del software.

> ;A quién va dirigido cada tipo de requerimiento?




Requerimientos de Usuario y Sistema

Profesor: Matias Rojas M.

Definicion del requerimiento del usuario

1. El MHC-PMS elaborara mensualmente informes administrativos que revelen
el costo de los medicamentos prescritos por cada clinica durante ese mes.

Especificacion de los requerimientos del sistema

1.1 En el dltimo dia laboral de cada mes se redactara un resumen de los
medicamentos prescritos, su costo y las clinicas que los prescriben.

1.2 El sistema elaborard autométicamente el informe que se imprimiréa
después de las 17:30 del tltimo dia laboral del mes.

1.3 Se realizara un reporte para cada clinica junto con los nombres
de cada medicamento, el nimero de prescripciones, las dosis prescritas
y el costo total de los medicamentos prescritos.

1.4 Si los medicamentos estan disponibles en diferentes unidades de dosis
(por ejemplo, 10 mg, 20 mg) se haran informes por separado para cada
unidad de dosis.

1.5 El acceso a los informes de costos se restringira a usuarios autorizados
en la lista de control de acceso administrativo.
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El Administrador podra crear usuarios de  El sistema solo permitira crear usuarios
tipo “normal” para que puedan acceder de tipo normal especificando como
al sistema. identificador unico su correo.

Profesor: Matias Rojas M. 19



Imprecision de Requerimientos Funcionales

Un RF debe ser completo
(descripcion de todos los
servicios del sistema

requeridos) y coherente (no
debe haber conflictos o
contradicciones en las
descripciones de los servicios
del sistema).

Profesor: Matias Rojas M.

Ademas, un RF debe ser

atomico, es decir, no puede
ser divisible en mas RF.




Requerimientos No Funcionales (RNF)

Limitaciones en los Considerando
servicios o funciones que

: A men i ’
ofrece el sistema, como enudo se aplica al

: : ificamen
sistema en su conjunto, en g eﬁzesgiénfadee etremlias ol
lugar de a las funciones o P

NN temporales durante
servicios individuales. pandemia ;Qué RNF que

restricciones de tiempo,
restricciones del proceso

de desarrollo, normas,
etc. deberia tener?

Profesor: Matias Rojas M.


http://www.comisariavirtual.cl/

Tipos de
Requerimientos
No Funcionales

Profesor: Matias Rojas M.

Requenmientos
no funcionales

Requerimientos Requerimientos Reguerinvientos
del preductc organizacionales extermnos

Requerimientos ] |Requerimientos | | Requerimientos Requerimientos Requeljnientm
de eficiencia de fiabilidad de portabilidad interoperabilidad &ticos
equermientos Requerimientos Requenmientos [ |Requerimientos Requerimientos
e usabilidad de entrega de implementacidn] | de estindares legislativos
Requerimientos Requerimientos
de rendimiento i de privacidad de seguridad
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Requerimientos No
Funcionales

» Ejemplos:

> La aplicacion debe poder
ejecutarse en  dispositivos
moviles.

> La aplicacion debe ser segura.
> La aplicacion debe ser rapida.

> La aplicacion debe ser capaz
de soportar una gran cantidad
de usuarios.

» La  aplicacion debe  ser
intuitiva.

:Crees que estos ejemplos estan correctos?

Profesor: Matias Rojas M.
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Requerimientos No
Funcionales

> Ejemplos:

> La aplicacion debe poder ejecutarse en
dispositivos con SO Android y i0S, en
sus ultimas versiones publicadas.

> La aplicacion debe tener sus
contrasenas encriptadas con AES 256 en
su base de datos.

> La aplicacion debe ser tener un tiempo
de respuesta menor a 2 segundos.

> La aplicacion debe ser capaz de
soportar 1.000 usuarios accediendo
simultaneamente.

> La aplicacion debe seguir estandares
de material design.

Profesor: Matias Rojas M.
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Atributo de Calidad

Adecuacion Funcional

Eficiencia de Rendimiento

Compatibilidad

Usabilidad

Subcaracteristica

Completitud Funcional

Correccion Funcional

Pertinencia Funcional

Comportamiento Temporal

Utilizacion de Recursos

Capacidad

Coexistencia

Interoperabilidad

Reconocimiento de la Pertinencia

Aprendizaje

Operabilidad

Proteccion contra Errores de Usuario

Estéticade la Interfaz de Usuario

Accesibilidad

Métricas

- Porcentaje de funciones implementadas respecto a las planificadas
- Cobertura de requisitos funcionales

- Nimero de defectos funcionales detectados
- Tasa de fallos por unidad de tiempo

- Eficacia de las funciones en escenarios de uso
- Satisfaccion del usuario

- Tiempo de respuesta promedio
- Latencia
- Throughput (transacciones por segundo)

- Uso promedio de CPU y memoria
- Consumo de ancho de banda

- Nimero maximo de usuarios concurrentes soportados
- Volumen de datos procesados

- Conflictos detectados con otros sistemas
- Uso compartido de recursos

- Nimero de sistemas con los que puede interactuar
- Cumplimiento de estandares de interoperabilidad

- Tiempo para que el usuario reconozca las funciones disponibles
- Tasas de adopcion

- Tiempo necesario para aprender a usar el sistema
- Nimero de errores durante el aprendizaje

- Numero de pasos para completar tareas
- Eficiencia en la navegacion

- Nimero de errores prevenidos
- Efectividad de los mensajes de error

- Nivel de satisfaccion estética en encuestas
- Consistencia en el disefio de la interfaz

- Cumplimiento de estandares como WCAG
- Nimero de caracteristicas de accesibilidad implementadas
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25010

Atributo de Calidad

Subcaracteristica

Métricas

- MTBF (Tiempo Medio entre Fallos)

Fiabilidad Madurez - Tasa de fallos en produccion
- Porcentaje de tiempo operativo
Disponibilidad - Tiempo total de inactividad
- Capacidad para mantener operaciones durante fallos
Tolerancia a Fallos - Nimero de transacciones fallidas recuperadas
- MTTR (Tiempo Medio de Recuperacion)
Recuperabilidad - Porcentaje de datos recuperados después de un fallo
- Nimero de brechas de seguridad
Seguridad Confidencialidad - Porcentaje de datos cifrados

Integridad

No Repudio

- Nimero de alteraciones no autorizadas detectadas
- Eficacia de controles de integridad

- Cantidad de transacciones con registro de auditoria
- Uso de firmas digitales

Responsabilidad

Autenticidad

- Capacidad para rastrear acciones de usuarios
- Registro detallado de actividades

- Nimero de accesos no autorizados prevenidos
- Eficacia de los mecanismos de autenticacion

- Grado de acoplamiento entre modulos

Mantenibilidad Modularidad - Nivel de cohesion interna
- Porcentaje de codigo reutilizable
Reusabilidad - Nimero de componentes reutilizados
- Tiempo para diagnosticar fallos
Analizabilidad - Facilidad de comprension del codigo (mediciones de complejidad)

Modificabilidad

- Tiempo para implementar cambios
- Nimero de lineas de codigo afectadas por cambio

Portabilidad

Probabilidad

Adaptabilidad

- Cobertura de pruebas
- Nimero de casos de prueba automatizados

- Esfuerzo necesario para adaptar el sistema a diferentes entornos
- Nimero de plataformas soportadas

Instalabilidad

Sustituibilidad

- Tiempo de instalacion
- Numero de incidencias durante la instalacion

- Facilidad para reemplazar componentes
- Compatibilidad con sistemas anteriores




Requerimientos Funcionales

Profesor: Matias Rojas M.

ESPECIFICACION DE
DATOS PERSONALES DE
LOS ALUMNOS,
PROFESORES Y
ADMINISTRADORES

ESPECIFICAR ELDETALLE
DEL CURSO

VIZUALIZAR LA RELACION
DE ALUMNOS POR CURSO

GENERACIONDE
INFORMES Y REPORTES

Permite el ingreso de los datos
personales de cada uno de los usuarios
del sistema.

El sistema debera parmitir &l ingreso de
codigo, nombre, numero de créditos,
sistema de evaluacion del curso

Esfe caso de uso se permile al profesor
visualizar el detalle de los alumnos que
estan levando un determinado curso

Con los informes se podra obtener
resultados detallados sobre las notas
del curso, notas por evaluacion,
ademas del promedio final, grado
académico, dasificarios por alumno,
area, fecha, etc. Estos podran ser
Imprasos.
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Historias de Usuario




CCC

« Card
« Como, Quiero, De manera
que pueda
« Conversation
» Aclarar dudas
» Reglas de negocio

« Requerimientos no
funcionales

e Otros detalles

« Confirmation
 Criterios de Aceptacion

Profesor: Matias Rojas

CONS EQUENCES
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Historias de Usuario

Gerente

Analista de
facturacion

Director

Profesor: Matias Rojas

Ver el reporte de estado de cada
miembro del equipo

Ser recordado de proximas fechas
limites

Supervisar el trabajo de la empresa

Asegurar que el proyecto avance
segun lo presupuestado

Completar tareas a tiempo.

Ser consciente de lo que ocurre




HU - Criterios de
Aceptacion

Definir los criterios de aceptacion
es crucial para garantizar que las
historias de usuario sean
completadas de manera
satisfactoria y cumplan con las
expectativas del cliente.

» Dado que <Estado previo o contexto>

» Cuando <Comportamiento o accion>

« Entonces <Cambio a raiz de un
comportamiento>

Profesor: Matias Rojas

Historia de usuario 2: Seguimiento Detallado de Entrega de Pizza

* Resumen:
Yo como un usuario enfocado en la eficiencia,
Quiero recibir notificaciones detalladas sobre el progreso de |la entrega de mi pizza,

A modo de estar informado y valorar la experiencia.

Criterios de aceptacion:

* Escenario: Registro de Pedido y Seguimiento de Entrega
* Given: He realizado un pedido de pizza
* and Given: Tengo la aplicacién abierta

* When: Mi pedido es registrado

* Then: Debo recibir notificaciones sobre el progreso de mi pedido, incluyendo la
preparacion, la coccidon y el tiempo estimado de entrega.
* Escenario: Visualizacion de Linea de Tiempo con Graficos y Numeros
* Given: Estoy siguiendo el progreso de mi pedido
* When: Visualizo la informacién del seguimiento
* Then: La aplicacion deberia mostrar una linea de tiempo detallada con graficos y

numeros que representen el progreso de mi pedido y la estimacién exacta de entreg,

]



ANVERSO

g \\ |
(1D }—5 Préstamo de Libro {TiTULO )

Como cliente quiero que 10s SOCios puedan pedir prestado
un fibro, indicando su nuimero de socio y |a referencia del (ﬁ
libro, siempre y cuando no tengan ya tes hbros en { DESCRIPCION )

préstamo en ese momento

(ESTIMACION )|
~ Estimacion: 4
(PRIORIDAD }—}- Prioridad: 300 Dependients de: 1, 2 (DEPENDENClAS)

Ejemplo

* Introducir un NUMero de socio incorrecto y comprobar
que se indica error
* Introducir un SOCi0 que ya tiene 3 libros en préstamo vy

comprobar que se indica error PRUEBAS DE
* Introducir un libro del que no hay ejemplares y —
comprobar que se indica un error ACEPTACION

* Introducir todos los datos correcios y comprobar que el
numero de ejemplares disponibles del libro disminuye y el
numero de préstamos del socko aumenta en uno

Profesor: Matias Rojas
REVERSO
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Actividad 1

Un centro deportivo universitario desea desarrollar una aplicacion que
permita a los estudiantes, entrenadores y al personal de administracion
gestionar reservas de instalaciones deportivas (como canchas de futbol,

tenis y salones de yoga), ademas de organizar clases y eventos deportlvos.
El sistema debe permitir:

1.A los estudiantes: reservar instalaciones, ver horarios de clasesy
confirmar su asistencia.

2.A los entrenadores: gestionar las clases, registrar la asistencia de
estudiantes y definir las reglas de cada actividad.

3.Al personal administrativo: aprobar las solicitudes de reserva,
actualizar horarios de las instalaciones y ver estadisticas de uso.




_

Modelamiento de Sistemas




Modelamiento de Sistemas
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Modelos de Contexto




Modelos de Contexto

» Al empezar a especificar y
detallar un sistema, se deben
decidir los limites. Es decir, hasta
donde llega y donde no.

» Este es un trabajo que se debe
hacer con los stakeholders.

» En general, esto da pie a un
modelo simple de arquitectura.
Este es un Diagrama de Contexto:

Profesor: Matias Rojas M.

“sistema”
Sistema de registro
del paciente

“sistema” " »
Sistema sistema

de reporte de asclisrtnei:i]cames
administrativo

“sistema”
MHC-PMS

"sistema” \ ’ “sistema”
Sistema de Sistema
estadisticas HC de prescripcion

“sistema”
Sistema
de citas
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Modelos de Actividades




Diagrama de Actividades

!

Confirmar Transferir

> Ejemplo: Un diagrama de una decisién de [No disponible] 5 estacién

: i 7 detencion """ depolicia
internacion involuntaria usando

E t
Mentcare: ncontrar

lugar seguro | [Disponible] Informar a

trabajo social
Traslado )
Informar al \.

T

seguro
[Peligroso] al hospital

paciente
sus derechos Informar a

pariente préximo

Registrar
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decision de
detencion

T

“sistema”
MHC-PMS

Admitir
[No en hospital

peligroso] T

“sistema”
Sistema
admisiones

Actualizar
registro

T

“sistema”
MHC-PMS
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Casos de Uso

X

Recepcionista
meédico

Registro
de paciente

Baja
de paciente

Ver info.
paciente

Transferir
datos

Contacto
de paciente
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Actividad 2

Profesor: Matias Rojas M.

Un centro deportivo universitario desea
desarrollar una aplicacion que permita a
estudiantes, entrenadores y al personal d
administracion gestionar reservas de
instalaciones deportivas (como canchas d
futbol, tenis y salones de yoga), ademas de
organizar clases y eventos deportivos. El
sistema debe permitir:

1.A los estudiantes: reservar instalaciones, ver
horarios de clases y confirmar su asistencia.

2.A los entrenadores: gestionar las clases, |
registrar la asistencia de estudiantes y definir
las reglas de cada actividad.

3.Al personal administrativo: aprobar las
solicitudes de reserva, actualizar horarios de
las instalaciones y ver estadisticas de uso.

Modele el diagrama de casos de uso
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Diagramas de
Secuencia




Diagramas de Secuencia

Recepcionista médico

P: Patientinfo

|
ViewInfo (PID) |

PID, UID)

Reportes (Info, |

D: MHCPMS-DB AS: Autorizacion
I

Autorizar (info.,
uID)

Autorizacion

[Autorizacién OK] Paciente Info
-

[Autorizacion Falla]

Profesor: Matias Rojas M.
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Lineas de vida

Prof. Matias Rojas

« Un diagrama de secuencia se compone

de varias de estas notaciones de linea
de vida que deben disponerse
horizontalmente a lo largo de la parte
superior del diagrama. No debe haber
dos lineas de vida superpuestas.
Representan los diferentes objetos o
partes que interactuan entre si en el
sistema durante la secuencia.

Una notacion de linea de vida con un
simbolo de elemento actor se utiliza
cuando el diagrama de secuencia
particular pertenece a un caso de uso.

43



Barra de Activacion

« La barra de activacion es la casilla situada
en la linea de vida. Se utiliza para indicar
8ue un objeto esta activo (o instanciado)

urante una interaccion entre dos objetos.
La longitud del rectangulo indica la

duracion de la activacion de los objetos.

! <<message>> I
« En un diagrama de secuencia, una
Bk — interaccion entre dos objetos se produce
nar [ T | Recoer cuando un objeto envia Un mensaje a otro.

El uso de la barra de activacion en las
lineas de vida del Llamador del mensaje (el
objeto que envia el mensaje) y del .
Receptor del mensaje (el objeto que recibe
el mensaje) indica que ambos estan
activos/ se instancian durante el
intercambio del mensaje.

Prof. Matias Rojas



Mensajes

Mensaje sincrono
» Como se muestra en el ejemplo, un mensaje

sincrono se utiliza cuando el emisor espera a que
Object 1 Object 2 Object 3 el receptor procese el mensaje y lo devuelva
antes de continuar con otro mensaje. La punta
de flecha utiljzada para indicar este tipo de

mensaje es solida.

<< asynchron |If|_| shessage>»

I Mensaje asincrono
|
I

I « Un mensaje asincrono se utiliza cuando el emisor
R del mensaje no espera a que el receptor procese
. el mensajé y vuelva antes de enviar otros
I mensajes a otros objetos del sistema. La punta
! de flecha utilizada para mostrar este tipo de
i mensaje es una flecha de linea.

Prof. Matias Rojas



Retorno

* Un mensaje de retorno se
utiliza para indicar que el
receptor del mensaje ha
terminado de procesarlo y
devuelve el control al emisor
del mensaje.

Prof. Matias Rojas
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Comentarios

* En general, los diagramas UML
permiten la anotacion de
comentarios en todos los tipos
de diagramas UML. El objeto
comentario es un rectangulo
con una esquina doblada,
Como se muestra a
continuacion. El comentario
puede vincularse al objeto
relacionado con una linea
discontinua.

Prof. Matias Rojas
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Fragmentos

Prof. Matias Rojas

« Un fragmento de secuencia se

represénta como un recuadro que
enmarca una seccion de
interacciones entre objetos (como se
muestra en el eJempl.oJ) en un

diagrama de secuencia.

Se utiliza para mostrar interacciones
complejas, como flujos alternativos y
bucles, de una forma mas .
estructurada. En la esquina superior
izquierda del fragmento se situa un
operador. Este, el operador de
fragmento, especifica de que tipo de
fragmento se trata.




Prof. Matias Rojas

El fragmento alternativa

se utiliza cyando hay que elegir entre dos o mas secuencias de mensajes.

Modela la logica “if then else™.

El fragmento alternativo se representa mediante un rectangulo grande o
un marco; se especifica mencionando "alt” dentro del cuadro de nombre
del marco (tambien conocido como operador de fragmento).

El fragmento de opciones

se utiliza para indicar una secuencia que solo se producira bajo una |
determinada condicion; en caso contrario, la secuencia no se’producira.
Es un modelo de la sentencia "si entonces'.

Al igual que el fragmento alternativo, el fragmento de opcion también se
representa con un marco rectangular en el que "opt” se coloca dentro del
cuadro de nombre.

El fragmento bucle

se utiliza para representar una secuencia repetitiva. Coloque las palabras
loop’ en el cuadro de nombre y la condicion cerca de la esquina superior
izquierda del cuadro.

Ademas de las pruebas booleanas, los loops puedne tener otras dos
condiciones especiales. Estas son iteraciones minimas (escritas como
minint = [el numero] e iteraciones maximas (escritas como maxint = [el
numero]).




Diagramas de Estado



Diagramas de Estado

« Este microondas sencillo tiene un
interruptor para seleccionar potencia
completa o media, un teclado numerico
para ingresar el tiempo de coccion, un
boton de iniciar/detener y una pantalla
alfanumerica.

« Se supone que la secuencia de acciones
al usar el horno de microondas es:

» Seleccionar el nivel de potencia
(ya sea media o completa)

- Ingresar el tiempo de coccion con
el teclado numerico.

» Presionar “Iniciar”, y la comida se

cocina durante el tiempo dado.

Profesor: Matias Rojas M

Potencia
completa

Espera

— ™ Do:Desplegar
tiempo

Potencia
media

Potencia completa
Do: Establecer potencia

=600
Temporizador
Ndmero

Potencia Establecer tiempo Operacién

completa Do: Conseguir nimero Do: Operar

. Exit: Establecer tiempo
Potencia P horno

media \ \
Puerta & |
Temporizador cerrada - ancelar
Iniciar
Puerta \
/ abierta / -
Potencia media En operacién syt Espera

Do: Establecer potencia Do: Mostrar Do: Mostrar
=300 “Listo” tiempo

Puerta cerrada l
Deshabilitado

Do: Mostrar

Figura 5.16 Diagrama de estado “Espere”
de un horno de microondas
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Potencia
completa

Potencia completa

Do:istsaobclecer potencia EStOS rep resentan
estados del sistema.

Temporizador . >
Espera \ Pueden lnClUII' Una breve
Ndmero

— ™ Do:Desplegar : - . 9 o 4
fiempo. Petenely Establecer tiempo descripcion de las
p Do: Conseguir nimero

Potencia sty Eeul oo e g s acciones que se toman
RetEnc "’Ta A Puerta / en cada estado.

media Temporizador cerrada . Cancelar
Iniciar

Puerta
abierta /
Potencia media En operacién abierta Espera

Do: Establecer potencia Do: Mostrar Do: Mostrar
=300 “Listo” tiempo

A’erta cerrada l

Deshabilitado

- . Do: Mostrar
Figura 5.16 Diagrama de estado “Espere”

de un horno de microondas

Profesor: Matias Rojas M



Diagramas de Estado

Potencia

completa Potencia completa

Do: Establecer potencia
= 600

w)onzadc’r
Numero

Potencia Establecer tiempo
completa

Espera

— ™ Do:Desplegar
tiempo

Do: Conseguir nimero

Exit: Establecer tiempo

g

Temporizador

Puerta
abierta

Potencia

Potencia media

Puerta
media

cerrada

~

Puerta
abierta

Ini

2

En operacién

Do: Mostrar
“Listo”

A’erta cerrada

Deshabilitado

Do: Mostrar
“Espere”

Potencia media

Do: Establecer potencia
= 300

Figura 5.16 Diagrama de estado
de un horno de microondas

Profesor: Matias Rojas M

Operacion

Do: Operar
horno

58

Las flechas representan
eventos que fuerzan una
transicion de un estado a
otro.

Cancelar

Espera

Do: Mostrar
tiempo

:
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Al igual que en el Diagrama
Potanea de Actividades, se usan

completa Potencia completa

Do: Establecer potencia circulos para especificar el

= 600 o« o o .
) inicio y fin de un proceso
Temporizador
Ndamero

Potencia Establecer tiempo | Operaciéon

completa N =
Do: Conseguir numero Do: Operar
Exit: Establecer tiempo horno

Potencia
Potencia media / \Puerta / \

media Temporizador cerrada . Cancelar
Iniciar

Puerta
abierta /

Do: Desplegar
tiempo

Puerta

Potencia media En operacién abierta
Do: Establecer potencia Do: Mostrar
= 300 “Listo”

A’erta cerrada

Deshabilitado

- . Do: Mostrar
Figura 5.16 Diagrama de estado “Espere”

de un horno de microondas

Profesor: Matias Rojas M
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Potencia

Potencia completa

Do: Establecer potencia Muchas veces se
esconden detalles en un

Temporizador
Espera \ eStadO- EStOS se conocen
. Numero

-y Petercs Establecer tiempo Operacion como superestados, que
completa Do: Conseguir nimero Do: Operar

S . Exit: Establecer tiempo “hermio encapsulan varios
Poten_cia media / \Puerta / \ eStadOS .

media Temporizador cerrada . Cancelar
Iniciar

Puerta
abierta / PiiaHa
Potencia media En operacion abierta Espera
Do: Establecer potencia Do: Mostrar Do: Mostrar

completa

= 300 “Listo” tiempo

A’erta cerrada l

Deshabilitado

- . Do: Mostrar
Figura 5.16 Diagrama de estado “Espere”

de un horno de microondas

Profesor: Matias Rojas M






Actividad

« BPMN especificael ordeny la
responsabilidad de ejecucion de
las actividades del proceso.

» Se representan por el siguiente
simbolo:

Profesor: Matias Rojas

Actividad

Nombre de la actividad
(Verbo + sustantivo)

62



Flujo de Secuencia -

» Atraves del Flujo de Secuencia, se especifica qué actividad se debe
ejecutar antes que otra.

 Se representa a traves de una flecha continua.

g Recibir Inspecaonar Limpiar
/ automowil Pecik repussics automovil
Asignar Estlmar costos Instalar Emitir boleta o
ytiempo de repuestos y
mecanico % p factura
reparacion reparar danos
uptener

aprobacion Probar Entregar
clientey/o automovil automovil

asequradora

Profesor: Matias Rojas



Pools y Lanes

Profesor: Matias Rojas

Los pools representan las distintas
organizaciones involucradas en el
proceso.

8
.E
g
£
3
I

Recibir
automovil
Asignar
mecanico

Estimar costos
ytiempo de
reparacion

upTener
aprobacion
cliente y/o
asequradora

Pedir repuestos

Instalar
repuestos y
reparar darios

Probar
automavil

Limpiar
automoavil
Emitir boleta o
factura
Entregar
automavil

64



Pools y Lanes

» Para representar roles y asignar
ejecucion de tareas se ocupan
lanes (carriles dentro de los
pools).

Entregar
automaovil

Estimar costos
ytiempo de
reparacion

Emitir boleta o
factura

Taller mecanico

Limpiar
automaovil

F
3
§
s
i
=
L
§
¥
2
g

65
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Pools y Lanes

 BPMN permite modelar el

aspecto interno y
externo de los procesos.

Limpiar

Recibir
automovil

automovil

Asignar Estu_nat costos Instalar Emitir boleta o
3 ytiempo de repuestos y adura

mecanico 43 =
reparacion reparar dafios

8
=
g
E
k7
=

uptener
aprobacion Probar Entregar

cliente y/o automovil automovil
asequradora

Distribuidora
repuestos

Profesor: Matias Rojas



Flujo de Mensaje

« Permiten representar la comunicacion entre los participantes de pools
independientes.

» Se representa por una linea segmentada con el extremo sin relleno.

« Representa el envio de informacion desde un participante a otro, en una
actividad o evento de un mensaje especifico.

Profesor: Matias Rojas
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B

\

Llegada
automdwil

automdvil

Asignar
mecanico

|

Entregar
automovil

Interaccion con
otros pools

Mecanico

—_—

Inspecdonar
automadvil

-

-
Estimar costos
ytiempo de
reparacién

Instalar
repuestos y
reparar dafios

Probar

automovil

mecanico

Secretario

\ 2

i
[
[
[
I
[
[
I
[
il
[
I
I
[
[
[
[
[
I
o

Solicitar
aprobacién diente
y/o aseguradora

Evaluar
Cotizacién

Coordinar

fecha entrega

automovil

X

4

sAutomovil en
condiciones
satisfadonas?

Emitir boleta

Emitir factura

ﬂ

*

Taller

Encargado compras

;Cotizacién
aprobada?

Pedir repuestos

Persona
natural

Empresa

cEmpresa o
persona
natural?

aprobacién

R Fecha

comprometida
de entrega

‘I Limpiar

71 automdwil

Profesor: Matias Rojas




Eventos: Cosas que
“suceden”

» Los procesos deben responder a
cambios en el entorno: la llegada
de un aviso, el paso del tiempo,
etc. Estos se representan en BPMN
con el concepto de evento.

» Estos afectan el flujo del proceso
y tienen una causa o un efecto.

* Hay tres tipos:

Profesor: Matias Rojas

Inicio (start)

Intermedio (intermediate)

Fin (end)
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Sin trigger

Mensaje
Tiempo

Error
Cancelacion
Compensacion
Condicional
Link

Senal
Terminar
Multiple

Eventos

Recepciéon Entrega

I

Por ahora, veremos sélo
estos eventos

Eventos: Cosas que “suceden”

Profesor: Matias Rojas

Hay diversos tipos de eventos:

70



Inicio: s6lo pueden Intermedio: se ocupan
usarse al principio del para especificar
diagrama comportamientos durante
la ejecucion

Eventos: —
Cosas que o
“suceden”

Captura (catch): la
ejecucion se detiene a
la espera dela
ocurrencia del evento

Profesor: Matias Rojas

Fin: sélo pueden usarse
al final del flujo

Comportamiento genérico

Llegada o envio automatico
de mensaje

Paso de un plazo de tiempo o
ocurrencia de una fecha especifica

Ejecucion (throw). se
ejecuta el
comportamiento
especificado mientras la
gjecucion continla

71



Eventos: Cosas que “suceden”

Profesor: Matias Rojas

Este evento captura un
mensaje, por lo que la
ejecucion del proceso se
detiene a la espera de la
ocurrencia del evento.

Epfviar Reporte Llegada de
a Validacion WValidacion

Este evento indica un
envio automatico del
mensaje

Actualizar
Sistema

‘

/2

Deben tener un nombre
diferente de las actividades



Taller Mecanico

Jefe de Taller

Recibir Asignar
automovil mecanico
Llegada

automovil

Entregar
automovil

A

Mecanico

Estimar costos
Inspeccionar tiempo de
automovil y id
reparacion

Instalar
repuestosy
reparar daros

Probar
automovil

.

Secretario

i
v

Enviar
cotizacion

Llegada
repuestos

Emitir boleta o
factura

A

Encargado

Liegada
respuesta

N

Pedir repuestos

Fecha
comprome
tida de
entrega

Limpiar
automovil

Profesor: Matias Rojas
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Gateways

« BPMN también incluye una forma de especificar flujos de secuencia
complejos. Se hace por medio de gateways.

Exclusiva

Basado en datos O 5 ®
Basado en eventos

Inclusiva @
Paralela <-I>

Profesor: Matias Rojas
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Gateways

« BPMN también incluye una forma de especificar flujos de secuencia
complejos. Se hace por medio de gateways.

» Exclusiva




Gateways

« BPMN también incluye una forma de especificar flujos de secuencia
complejos. Se hace por medio de gateways.

» Paralela

Profesor: Matias Rojas



Llegada
autamdvil

Jefe de taller

Recibir
automndil

ﬂ-.slgnar
mecanico

K

Entregar
autom dvil

}-0

ecinico

v

Inspeodonar

automdvil y tiempo de

reparacidn

| | Estimar costos

Instalar
repuestos y
reparar dafios

Probar
automdwil

+

Solicitar
aprobacidn diente
wio aseguradora

Coordinar
fecha entrega
automdwil

Evaluar
Cotizacidn

Automdvil en

condiciones
satisfachonas?

Emitir boleta

Emitir factura

+

Taller mecanico
Secretario

£
o
E
8
0
-
L]
o
3
&

&

;Cotizacion
aprahada?

Fedir repuestos

Llegada
epuestos

Persona
natural

T

SEmpresa o
pErsona
natural?

Llegada
aprobacidn

Fecha

comprometida

de entrega

Limpiar
automdwil
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Llegada
automdwil

automdvil

Asignar
mecanico

|

Entregar
automovil

Interaccion con
otros pools

Mecanico

—_—

Inspecdonar
automadvil

-

-
Estimar costos
ytiempo de
reparacién

Instalar
repuestos y
reparar dafios

Probar

automovil

mecanico

Secretario
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Solicitar
aprobacién diente
y/o aseguradora

Evaluar
Cotizacién

Coordinar

fecha entrega

automovil

X

4

sAutomovil en
condiciones
satisfadonas?

Emitir boleta

Emitir factura

ﬂ

*

Taller

Encargado compras

;Cotizacién
aprobada?

Pedir repuestos

Persona
natural

Empresa

cEmpresa o
persona
natural?

aprobacién

R Fecha

comprometida
de entrega

‘I Limpiar

71 automdwil
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Subprocesos

Profesor: Matias Rojas

Los subprocesos corresponden a
agrupaciones de actividades.

Permiten definir distintos niveles
de detalle en el diagrama.

Ins pecdonar
automovil

Estimar costos
ytiempo de
reparacion

uptener
aprobacion
diente y/o
asequraclora

Vista en detalle - “Bajo nivel”

wvotener
aprobadién
dente y/a
asequradara

Estimar costos
ytiempo de
reparacion

Generar cotizacion

—

Generar cotizacion

Vista resumida- “Alto
nivel”

80



Artefactos

» Elementos adicionales que enriquecen el
diagrama.

 Datos:
 Formularios
e Informacion

* Pueden ir incorporados en flujos de
mensajes o como entrada y/o salida de
actividades

Profesor: Matias Rojas 81



Artefactos

« Elementos adicionales que \
enriquecen el diagrama.

» Grupo:
« Agrupacion de actividades.

_I—I—I—I—IJ

Profesor: Matias Rojas 82



Artefactos

» Elementos adicionales que
enriquecen el diagrama.

 Anotacion:
« Comentarios

Profesor: Matias Rojas

Anotaciones de Texto
permiten al Modelador agregar

informacion adicional

83



Es crucial encontrartodas las fallas
del vehiculo, deello depende &
° ° procesoy lacredibilidad de taller,
Asociaciones [

; Estimar costos
Inspecdonar p
B ytiempo de
automovil .
reparacion

 Se usa para asociar datos, textos u otros

artefactos con flujos de objetos.
« Serepresenta por una linea segmentada | "D
finalmente con el extremo en punta. Hoja de detalle

de defectos

« También se usa para mostrar entradas y
salidas de las actividades en relacion al Dato.

Es crucial encontrartodas las fallas
delvehiculo, deello depende &

procesoy lacredibilidad de taller.

Hoja de detalle
de defectos

Profesor: Matias Rojas 84



Esta aslgna:iﬁn debe hacerse
considerando las cargas de
trabajo de losmecanicos y el

tipo de reparaddn

Entregar
Recibir Asignar autom dwvil

automowil Mecanico

Llegada
automdvil

Jefe de taller

Estimar costos Instalar
ytiempo de repuestos y
reparacidn ) reparar dafios

~ £ |
4 I

Solicitar Evaluar Coordinar ' ¢Automadvil en N -
aprobacion diente GOt fecha entrega ) 4 cundin:ciﬂ:es Emitir boleta Emitir fackurs
w0 asequradora automovil satisfachoras?

Hoja de

detalles de * ' + ?
defectos Persona

. natural /x\ ‘Empr&sa
VEmpresa 0
persona
natural?

Pedir repuestos Llegada

Q i epuestos
L
S

(|

Liegada ¢ Cotizacidr

alnmhad:-u?
aprobacion

Inspecdonar
automdvil

FProbar
automdvil

#

SCanico

ecanico

E
2
s

Encargado compras | Secretario

Etapa de reparacidn delvehidulo

Fecha Limpiar
comprometida automdwil

de entrega

Profesor: Matias Rojas




Resumen de Elementos Basicos

Profesor: Matias Rojas
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En las ultimas semanas, los profesores de la EIT han estado sumamente extenuados debido a la carga de trabajo. Sin embargo, desean celebrar el final del
semestre. Despues de revisar solemnes, examenes y memorias, muchos ya nos sentiamos agotados....es por ello que se estan organizando varios carretes en la
facultad. Hay tantos carretes que debemos decidir a cuales asistir y cuando hacerlo.

Los factores que permiten a los profesores elegir un carrete por sobre otro son:

* Lacomida

* Los bebestibles

« Las personas que asisten
« La mdUsica

Los profesores pueden ir a multiples carretes, pero supondremos que el limite son 2 (si no fuera asi cada profe deberia hacer una aparicion estelar por cada
carrete y uno no alcanza a comer nada). Asimismo, el tiempo a estar en cada carrete sera de un minimo de 5 horas dentro de un lapso de 10 horas (desde las
20:00 hasta las 6:00 del siguiente dia). Los carretes comienzan el dia 01/08/2024 y terminan el dia 07/08/2024.

Respecto del escenario general descrito, se toman los siguientes supuestos:

« Tanto los bebestibles como los platos de comida pueden consumirse en distintos carretes, ademas, cada carrete tiene multiples platos y bebestibles
distintos.

« Cada persona puede asistir con un maximo de 2 carretes durante este cierre de fin de semestre. Asimismo, el lapso minimo de estadia en cada carrete
es de cinco horas.

« Cada carrete pone varias canciones a lo largo de la velada, pero cada cancién (por derechos) se puede escuchar en un Unico carrete.

Para ayudar a los profesores de la EIT a organizar su asistencia a los carretes, se desarrollara un sistema que funcionara como un espacio en donde los
organizadores puedan crear eventos/carretes y los invitados (profesores, estudiantes, administrativos, entre otros) puedan gestionar su asistencia sujeto a
reglas como las mencionadas (maximo 2 carretes por dia). Este sistema debe permitir a los organizadores gestionar detalles del evento, mientras que los
invitados pueden ver, registrarse y recibir notificaciones de los carretes.




Actividad 2

* (0,6 puntos) Proporcione un ejemplo detallado de un backlog de
producto inicial que incluya al menos cinco historias de usuario,
definiendo los criterios de aceptacion para cada una. Ademas,
utilizando UML, desarrolle un diagrama de casos de uso que
represente las interacciones entre los profesores y el sistema,
incluyendo al menos tres actores y detallando como cada actor
interactua con el sistema para planificar su asistencia a los

carretes.




Patrones de Gof




_e;;.:.;;_,tos Ayudan
“a un sistema

COMmo se crean,
Se representan sus
objetos.




Problema

rentes familias de objetos
*f'/ ' dul
- entes variantes (agua dulce /
C|f|car las clases concretas?



Abstract Factory

problema al proveer
ados sin necesidad de

\/\/ 2

/ -

mentaciones especificas para cada



public interface AbstractSeaFactory {
Fish createFish();
Algae createAlgae();

93




Problema



Factory Method

ale a

C

a Transport(), y luego
.ogistics que implementen



public abstract class Logistics {
public abstract Transport createTransport();
// mas codigo

96




Problema

s y su estructura puede
ion flexible para la



Builder

1 de ﬁ'i’bbjeto
/7 una clase

do | build() que devuelve el
,// Ios cllentes pueden crear



public class HTMLBuilder {
/ / inicializacion de un nuevo documento HTML
public HTMLBuilder addTitle(String title) {

uilder = new HTMLBuilder();
= builder.addTitle ("Mi
Body("Mi cuerpo”).build();

Ejemplo

929



Problema

e administre
é"be ser
|



Singleton

oS | fuy util para
/
e datos o el



private static ConfigurationManager instance;
private String config;

private ConfigurationManager() {
// inicializar configuracion

nManager.getInstance();

102



utilizados
r tamano.

Patrones Estructurales




Problema




d |tCa rd y use



public class PaymentGatewayAdapter extends CreditCard {

Ejemplo
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Problema

ter _j}db). éComo
asterCircle,



aeforma
Y e que usa



void renderCircle(float radius);
void renderSquare(float side);
// otras funciones de renderizado

}




Problema

.ff'iaen tener
hivos y otras

e tratar con

ArC!




Composite

iduales y a los

.

y Folder que
ler podria tener una lista de




// métodos comunes

}

public class File extends FileSystemElement {
// métodos especificos de File



Problema




Decorator

bjetos
Jecoradora.
tiende a Text, y varias

'%;sfﬁnedTéxtque




public abstract class StyledText extends Text {
protected Text wrappedText;

3

public class BoldText extends StyledText {

public BoldText(Text wrappedText) {

118




Problema

. ,:ii :1--"




f?ffffglzoil'iyblioteca
compressFile() y



public class CompressionFacade {
~ public void essFi le(String inputFile,

Ejemplo

(VA



Problema




NiCOS COMO Su posicion.




public class CarModel {
private String model;
private String color;

public CarModel(String model, String color) {




Patrones de Comportamiento




Problema

«; arlo tenga
O puedes



Mediator

cual los
rse. En este caso,

:11--"

DS usuarios



void sendMessage(String message, User user);

h

public class ChatMediator implements Mediator {
private List<User> users;




Problema




__..-crea r
y usarl / ra deshacery



private String text;

public class Caretaker {

public Memento createMemento() { private Stack<Memento> undoStack = new Stack<>();
return new Memento(text); private Stack<Memento> redoStack = new Stack<>();
3 public void saveState(TextEditor editor) {

undoStack.push(editor.createMemento());

146



Problema

:f« | e'nto
xten5|ble y NO
den nuevos






public class ConcreteObserver implements Observer {
public void update() {
// realiza alguna accion en respuesta a la notificacion

149




Problema




,a n'lendo una
Iuego



public interface State {
void pressPlay(MusicPlayer player);

}

_public class PlayingState implements State {_




Problema




algoritmo

>
on
@
e
(¢o]
-
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public interface RoutingStrategy {
Route calculateRoute(Point start, Point end);

}
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Problema




Template Method




startPlay();
endPlay();

3

abstract void initialize();

> juega al ajedrez

Ejemplo

ca de como termina un juego de ajedrez
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Problema

aj __._ﬁévvcb'n varios
Iementar



Visitor

es son objetos

rcionan un ‘método de



void accept(Visitor visitor);

3

public class Circle implements Shape {
public void accept(Visitor visitor) {




Resumen

Creacionales

Abstract Factory

Crea familias de objetos relacionados sin especificar sus clases concretas.

Factory Method

Delega la creacion de objetos a las subclases.

Builder

Separa la creacion de un objeto de su representacion. Permite la creacion de
diferentes representaciones.

Singleton

Garantiza que una clase solo tenga una instancia y proporciona un punto de
acceso global a ella.

| Prototype

Crea nuevos objetos clonando un objeto prototipo.




Resumen

Estructurales

Adapter

Permite que dos interfaces incompatibles trabajen juntas.

Bridge

Desacopla una abstraccion de su implementacion, permitiendo que ambas
varien independientemente.

Composite

Compone objetos en estructuras de arbol para representar jerarquias
todo/parte.

Decorator

Anade responsabilidades adicionales a un objeto de forma dinamica.

Facade

Proporciona una interfaz simplificada a un subsistema complejo.

Flyweight

Reutiliza objetos compartidos en lugar de crear nuevos, ahorrando memoria.

Proporciona un sustituto o marcador de posicion para otro objeto para controlar
el acceso a este.




Resumen

‘\Comportamiento

Command

Encapsula una solicitud como un objeto, permitiendo parametrizar clientes con colas, solicitudes y
operaciones.

|Chain of Responsibility

Evita acoplar el remitente de una solicitud a su receptor, dando a mas de un objeto la oportunidad de
manejar la solicitud.

573: Interpreter Define una representacion de la gramatica de un lenguaje y un intérprete para usar esa gramatica.
3 lterator Proporciona una forma de acceder a los elementos de un objeto agregado secuencialmente sin exponer
su representacion subyacente.
Mediator Define un objeto que encapsula como un conjunto de objetos interactuan.
Memento Captura y externaliza el estado interr)o de un objeto sin violar la encapsulacion, para que el objeto
pueda ser restaurado a ese estado mas tarde.
Observer Define una dependen.ci.a uno a mucho§ de tal manera que cuando un objeto cambia de estado, todos sus
dependientes son notificados y actualizados automaticamente.
State Permite que un objeto altere su comportamiento cuando su estado interno cambia.
Strategy Define una familia de algoritmos, encapsula cada uno y los hace intercambiables.
Template Method Define el esqueleto de un algoritmo en una operacion, aplazando algunos pasos a las subclases.
Visitor Rep.re.senta una operaciéljla ser realiz.ada en los elementos de una estructura de objeto, permitiendo
definir una nueva operacion sin cambiar las clases de los elementos en los que opera.




Actividad 3

sidere adecuado
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Defect Testing: Encontrar inputs o
Validation Testing: Demostrar que secuencia de inputs donde el
el sistema cumple con sus comportamiento del sistema es
requerimientos. incorrecto, indeseado o se adecla a
lo especificado.

Testing

Profesor: Matias Rojas
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Proceso de Testeo
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Development Testing

todas las actividades de testeo realizadas por
po desarrollador.

res etapas en el development testing:

Unit testing: Donde unidades individuales del programa o
clases son testeadas. Se enfoca principalmente en el testeo de
funcionalidades.

Component testing: Donde multiples unidades individuales se
integran para crear componentes compuestos. Se enfoca
principalmente en el testeo de interfaces de componentes que
dan acceso a funcionalidades especificas.

System testing: Donde alguna o todas las componentes de un
sistema se integran y el sistema se prueba como un todo. Se
enfoca principalmente en testear interacciones entre
componentes.

* En general, este proceso de testing se desarrolla bajo
la premisa de pair programming (un developer, y un
tester, que pueden ir intercambiando). O puede
haber un equipo completo dedicado a testear.

Profesor: Matias Rojas




Eligiendo unit test
cases

» Testing es caro y complejo, entonces hay que elegir
bien que se va a testear. En este caso, eso implica
dos cosas:

* Que muestren que el componente hace lo que
deberia hacer.

* Que el test muestre defectos que podria tener
el componente.

« Entonces, se deberian disenar dos tipos de test
cases:

« Uno que refleje la operacion normal de un
programa y muestre lo que el componente
deberia hacer (un buen ejemplo es testear
CRUD’s)

» Otro que refleje condiciones anormales de un
programa (casos bordes, etc).

Profesor: Matias Rojas
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Eligiendo unit test
cases




Pruebas de Caja Negra

 La particion de equivalencia es una tecnica de pruebas de caja

negra que divide el conjunto de datos de entrada de un programa
en clases de equivalencia, de las cuales se predicen las clases de
valor de entrada que es probable que detecten errores. Por
ejemplo, si un programa acepta de 4 a 8 entradas que son enteros
de cinco digitos mayores a 10,000, se pueden identificar las
siguientes particiones de entrada:

* Menos de 10,000

e Entre 10,000 y 99,999

« Mas de 99,999"

Profesor: Matias Rojas




Pruebas de Caja Blanca

» Las pruebas de caja blanca, a diferencia de las pruebas de caja
negra, requieren conocimiento del funcionamiento interno del
sistema. Esta informacion se puede utilizar para identificar
particiones de excepcion: diferentes rangos donde se debe aplicar
el mismo manejo de excepcion.

 Por ejemplo, si tu codigo incluye excepciones para manejar
entradas incorrectas, estos rangos pueden identificarse y probarse
de forma separada.

Profesor: Matias Rojas



Guidelines para unit testing

« Existen lineamientos que te ayudaran a elegir casos de
prueba mas efectivos para la deteccion de errores.

» Por ejemplo, cuando se prueban programas con
secuencias, arreglos o listas, los lineamientos que
pueden ayudar a revelar defectos incluyen:

» Prueba el software con arreglos que contienen un solo valor
unico. Este enfoque puede revelar errores en programas que
suponen que los arreglos consisten en multiples valores.

« Usar arreglos de diferentes tamanos en pruebas distintas para
minimizar las oportunidades de que un programa defectuoso
genere salidas correctas de forma accidental.

» Disena pruebas de forma que se acceda a los elementos
primero, medio y ultimo del arreglo. Esto revelara problemas en
las fronteras de la particion.

Profesor: Matias Rojas




Guidelines para unit testing

* En general:

 Elegir inputs que fuercen al sistema a generar
todos los mensajes de error.

« Repetir el mismo input (o series de inputs)
varias veces.

« Forzar output’s invalidos.
» Forzar computos muy grandes o pequenos.

Profesor: Matias Rojas




Component
testing
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Se testean componentes que ya hayan sido
creados y testeados y sus interacciones
con nuevos componentes.

Se testean componentes que hayan sido
desarrollados por distintas personas.

F Sy stem
te S t 1 n g

Profesor: Matias Rojas
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Release Testing

erimientos




User Testing

Profesor: Matias Rojas

y tres tipos de user testing:

Alpha testing: Donde un grupo selecto de usuarios del sistema
trabajan con el equipo de desarrollo para versiones
preliminares de este. En desarrollos agiles, un producto owner
deberia adquirir este rol.

Beta testing: Donde una version del sistema se entrega a un
grupo mas grande de usuarios para permitirles experimentar y
levantar problemas que puedan ir descubriendo. Se usa
entonces para descubrir problemas de interaccion entre el
sistema y su ambiente operacional. Se ocupa mucho cuando el
sistema debe funcionar en multiples ambientes de diversa
naturaleza. Ademas se considera una herramienta de
marketing.

Acceptance testing: Donde un grupo de usuarios (clientes)
deciden si esta listo o no para ser lanzado.




Casos de Prueba

bajo las cuales un probador
ticas funciona segun lo

alladas sobre como ejecutar el test.
i el sistema funciona correctamente.

nente ocurrié durante la ejecucion del test.







funciona correctamente con el
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.

Otros Ejemplos

» Test de sistema: Verificar el flujo completo de compra en una tienda en
linea

« Test de versiones: Verificar si el sistema puede manejar una carga
elevada de usuarios (1M) y operaciones simultaneas.

« Alfa: Verificar la funcionalidad basica del sistema en un entorno
controlado de 10 usuarios reales invitados a participar.

e Beta: Verificar 51 el sistema funciona correctamente en un entorno real
con un grupo mas amplio de usuarios, mediante la liberacion de una
version inicial del software.

« Aceptacion: Verificar si el sistema cumple con el 80% de los requisitos
especificados por el cliente.



Codigo del Caso de Prueba en

000 @ Ejemplo
import unittest

def suma(a, b):
return a + b

class TestSuma(unittest.TestCase):
def test_suma_positivos(self):

self.assertEqual(suma(5, 7), 12)

def test_suma_negativos(self):

self.assertEqual(suma(-1, -2), -3)

def test_suma_cero(self):
self.assertEqual(suma(@, @), @)

if __name__ == '_ _main__':
unittest.main()

codetoimg.com



Actividad 4

* (0,6 puntos) Defina tres casos de prueba (test unitarios) para la clase
Evento o la clase Reserva del sistema de planificacion de eventos para
los profesores. Utilice el siguiente formato:

Titulo: Nombre descriptivo del caso de prueba.
Descripcion: Breve descripcion del proposito de la prueba.

Precondiciones: Condiciones que deben cumplirse antes de ejecutar el caso de
prueba.

Datos de Entrada: Datos especificos que se usaran en la prueba.

Pasos para la Ejecucion: Lista de pasos necesarios para ejecutar el caso de
prueba.

Resultado Esperado: Resultado que deberia producir el sistema si funciona
correctamente.
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